Ausfihrungsbestimmungen Jugendbeurteilung

<P

Stand: 07/2019 RZV

Hovawart

A.

Zulassungsbestimmungen
Fir die Teilnahme sind zwingend erforderlich:

e Ahnentafel des VDH oder der FCI
¢ Mitgliedschaft des Eigentimers im Rassezuchtverein fir Hovawart-Hunde e.V.

Am Tag der Veranstaltung mussen vorliegen:

e Ahnentafel

¢ Wurfabnahmeprotokoll (bei RZV-Ahnentafel), Beurteilungsbodgen aller bereits
abgelegten Zuchtuberprifungen

¢ Nachweis oder Erklarung Gber bestehende Haftpflichtversicherung fur den Hund
e gultige Tollwutschutzimpfung

e Mitgliedsausweis des Eigentiimers

Allgemeine Bestimmungen zur Jugendbeurteilung
1. Der Korleiter ist fir die korrekte Durchfihrung der gesamten Veranstaltung

Mitwirkenden

Teilnehmern  und gegenuber

verantwortlich  und  allen
weisungsberechtigt.

Der Korleiter ist dafur verantwortlich, dass am Tag der Veranstaltung samtliche im
Parcours bendtigten Geratschaften sowie Chiplesegerat (Ersatzbatterien), Augentafel,
Zentimetermal3, Kérmal3 (mit dem alle MaRRe festgestellt werden kénnen), Stoppuhr,
10-Meter-Leine, Pistole und Munition, Beutegegenstand (Lunte), Spielgegenstand
(BeiRwurst), vorhanden sind. Ein geeignetes Gliederhalsband muss bereitgehalten
werden.

Bei 1-Tages-Veranstaltungen mit einem Kdrmeister ist die Teilnehmerzahl auf 12

Hunde, bei zwei Kérmeistern auf max. 24 Hunde begrenzt.

Bei 2-Tages-Veranstaltungenen mit einem Kérmeister ist die Teilnehmerzahl auf 24

Hunde, bei zwei Kdrmeistern auf max. 48 Hunde begrenzt.
Wird die JB zusammen mit der ZTP durchgefiihrt, sind bei zwei Kérmeistern pro
Veranstaltungstag folgende Kombinationen méglich:

ZTP 10 9 8 7 6 5 4
JB 0 0 2 5 8 10 12

Kombinationsmaoglichkeiten bei 2 KM vom 15.10. bis Beginn der Sommerzeit

ZTP 8 7 6 5 |4

JB 0 2

4. Der Parcours muss so aufgebaut sein, dass die Gesamtbeurteilungsdauer 35 Minuten

pro Hund nicht dberschreitet. Es durfen nur die vom RZV standardisierten
Testgegenstande verwendet werden. Die Stationen auf dem Parcours sollen in
moglichst gleichem Abstand aufgebaut werden. Die Reihenfolge der Positionen ist
zwingend einzuhalten.

5. Der Helfer bei Position 2 und 3 muss einen gultigen Helferschein des RZV haben.
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6. Die Hilfspersonen im Parcours durfen sich nicht im unmittelbaren Sichtbereich des
Hundes befinden.

7. Die Pos. 1-3 sind auf einem nicht offentlichen Geldnde durchzufihren, die Pos. 4-9
durfen nicht auf einem Hundeplatz aufgebaut werden. Bei Pos. 9 sind die gesetzlichen
Bestimmungen zu beachten.

8. Ab Pos. 4 wird der Hund mit einer vom Veranstalter gestellten 10-Meter-Leine angeleint

und bei 2 Metern gehalten.

C. Allgemeines zur Durchfihrung der Jugendbeurteilung

1.

Der Hund darf nur an einem einreihigen Gliederhalsband gefihrt werden (nicht auf Zug
gestellt). Andere Halsbénder oder Brustgeschirre sind nicht zugelassen, Halstlicher
sind abzunehmen.

Wahrend der gesamten Uberpriifung wird dem Hundefiihrer vom Kérmeister gesagt,
wie er sich in der jeweiligen Situation zu verhalten hat. Diese Anweisungen sind vom
Hundefluhrer zu befolgen.

Es liegt im Ermessen des Kdrmeisters, Prifungsteile einmalig wiederholen zu lassen,
wenn eine eindeutige Beurteilung der Reaktion des Hundes nicht méglich war.

Die Uberprufung ist sofort abzubrechen, wenn:

e sich der Hund im Laufe der Uberpriufung aggressiv oder angstlich zeigt,
Die Uberpriifung kann fortgesetzt werden, wenn der Hundefiihrer dies wiinscht, wenn

e der Hund bei Position 2 nicht mindestens in zwei Teilbereichen Spieltrieb gezeigt
hat,

e der Hund bei Position 3 nicht den erforderlichen Beutetrieb zeigt.

e Der Hund wahrend der Uberpriifung den Hundeplatz oder den Parcours verlasst
und nicht innerhalb von 3 Minuten auf den Hundeplatz zuriickkommt.
Unterstltzung mit Spielzeug und durch den Helfer sind erlaubt.

e der Hund nicht in der Hand des Hundefuihrers steht und wahrend der Uberprifung
auf dem Hundeplatz nach 3 Minuten nicht zum Hundeflihrer zurickkommt. Zum
Erreichen dieses Zieles kann der Hundeflhrer ein zweites Spielzeug einsetzen und
auf Anweisung des Kérmeisters der Helfer Unterstitzung leisten.

In diesen Fallen ist dem Hundefuihrer vom Kérmeister mitzuteilen, dass unabhangig von
den Ergebnissen im weiteren Parcours, die Uberprifung nicht bestanden wurde.

Die Uberprifung kann mit Zustimmung des Kérmeisters fortgesetzt werden, wenn

e der Hund bei den Stationen 5 bis 9 nicht innerhalb von 1 Minute ohne Zwang oder
Hilfsmittel die Situation auflost,

e ein ,nz" = nicht zugelassen, ein ,-“ = Minus bei Position 7, 8 oder 10, oder viermal
ein ,g“ = grenzwertig (in Einzelpositionen und/oder als Gesamtergebnis einer
Position) vergeben wurde,
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In diesen Féllen ist dem Hundeflihrer vom Kérmeister mitzuteilen aiQX%Wa?Jﬁan ig von
den Ergebnissen im weiteren Parcours, die Uberpriifung nicht bestanden wurde.

5. Nach Mdglichkeit soll dem Hund nach Abbruch des Tests Gelegenheit gegeben
werden, die Situation positiv aufzulésen.

6. Wahrend der gesamten Uberprifung darf der Hund nicht durch Zuschauer abgelenkt
oder beeintrdchtigt werden. Grundsatzlich darf das Publikum erst in einem
angemessenen Abstand (den der Kérmeister bestimmt) folgen und hat sich ruhig
zu verhalten.

7. Wenn sich am vorgestellten Hund Spuren von Eingriffen oder Behandlungen
feststellen lassen, die einen Tauschungsversuch wahrscheinlich machen, hat der
Kormeister diesen Hund von der weiteren Teilnahme auszuschlieRen. Der Kérmeister
muss dies dokumentieren und den Fall dem Zuchtleiter und dem Richterobmann
melden.

8. Die Jugendbeurteilung beginnt mit der Erscheinungsbildbeurteilung und ist ohne
Unterbrechungen zu durchlaufen.

D. Ablauf der Jugendbeurteilung

1. Erscheinungsbildkontrolle

Es sind von einer Hilfsperson die Widerristhéhe, Rumpflange, Brusttiefe, Brustbreite
und der Brustumfang, und vom Koérmeister der Umfang des RoOhrenbeines eines
Vorderlaufes des sitzenden Hundes zu messen. Es erfolgt eine Kontrolle und
Beurteilung des kompletten Erscheinungsbildes sowie des Gangwerkes durch den
Kormeister. Der Hund muss sich sowohl von der Hilfsperson als auch vom
Kormeister anfassen lassen. Bei dieser Position wird besonderer Wert auf die
Unbefangenheit des Hundes gelegt.

2. Verhalten beim Spielen mit dem Hund (Hundefiihrer spielt mit dem Hund)
Der Hund wird abgeleint. Der Hundeflihrer spielt mit seinem Hund, wobei der
Gegenstand einmal weggeworfen wird.
Beim Ubergang 2c zu Position 3 hélt der Hundefiihrer den Hund am Halsband fest.

2a. Der Hundefihrer spielt mit einem eigenen Spielgegenstand mit seinem Hund.

2b. Auf Anweisung des Koérmeisters nimmt der Hundefihrer dem Hund den
Spielgegenstand ab und wirft ihn in einen abgegrenzten Bereich (ca. 3m x 3m),
der mit leeren Plastikflaschen bedeckt ist. Der Hund soll den Gegenstand
moglichst zigig holen. Hat der Hund den Gegenstand gefasst, spielt der
Hundefiihrer noch einmal kurz, nimmt den Spielgegenstand dem Hund ab und
steckt diesen ein, sodass er fur den Hund nicht mehr sichtbar ist.

2c. Der Helfer betritt mit einer Lunte den Platz. Er nimmt optisch und akustisch
Kontakt mit dem Hund auf. Es erfolgt jetzt ein Spiel mit Hundefuhrer und Helfer.
Dabei werfen diese sich die Lunte insgesamt mindestens 4 Mal zu, bevor der
Helfer dem Hund Gelegenheit gibt, den Beutegegenstand zu fassen.

Seite 3von 5



Ausfihrungsbestimmungen Jugendbeurteilung />

Stand: 07/2019 RZV
Hovawart

3. Beutetrieb mit Helfer
Aus Position 2c erfolgt ein flieRender Ubergang zum Beutetrieb mit Helfer. Der
Hund wird am Halsband festgehalten. Es ist dem Hundefuhrer erlaubt, den Hund
stimmlich zu motivieren. Der Helfer setzt deutliche Beutereize und entfernt sich dann
im Laufschritt, weitere Beutereize setzend, vom Hund. Bei einer Entfernung von ca.
5 Meter wird der Hund auf Zuruf des Helfers losgelassen. Der Hundefiihrer bleibt
stehen. Der Hund soll die Lunte zlgig fassen.
Sollte der Hund sich die Lunte nicht vom Helfer holen, so gibt dieser durch
Wegwerfen in Laufrichtung dem Hund die Mdglichkeit, diese aufzunehmen. Nimmt
der Hund die Lunte nicht auf, kann er nicht bestehen.
Bei der gesamten Ubung sind Wehrreize nicht erlaubt.

4. Verhalten in Menschengruppe
Die Gruppe besteht aus 7-10 Personen, die einen engen Kreis bilden. Der Hund wird
in einer Entfernung von 20 Metern vor der Gruppe vom Kdrmeister festgehalten. Der
Hundeflhrer geht in die Gruppe und ruft auf Anweisung des Koérmeisters seinen
Hund. Wenn der Hund etwa 10 Meter von der Gruppe entfernt ist, drehen sich die
Personen, die mit dem Ricken zum Hund stehen, schnell um. Es ist darauf zu
achten, dass dabei keine gré3ere Liicke entsteht.

5. Verhalten bei optischen Einflissen (Overall)
Der Overall muss an der vorgeschriebenen Haltevorrichtung eingehéngt werden.
Er liegt flach auf dem Boden. Auf Kdrmeisteranweisung lasst der HF aus der
Bewegung die Leine fallen und geht mit seinem Hund frontal auf den Overall zu.
Dieser wird mit einem Ruck in einem Abstand von 5 Metern vor dem Hund
hochgezogen und bleibt dann in dieser Position.
Lasst der Hund sich nicht innerhalb der Zeitvorgabe ohne Kommandos oder
Hilfsmittel an den Overall heran fihren oder ist gegen den Overall aggressiv, kann
er nicht bestehen

6. Verhalten bei akustischen Eindriicken (Kette)
Auf Kdrmeisteranweisung lasst der HF die Leine aus der Bewegung heraus fallen.
In einer seitlichen Entfernung von 5 Metern zum Hund fallt die Kette auf ein Blech,
das fir den Hund nicht sichtbar ist. Falls der Hund nicht selbstandig Kontakt
aufnimmt, 16st der Hundefiihrer gemeinsam mit ihm die Situation auf.

7. Verhalten gegen eine sich auffallig verhaltende Fremdperson
Die Fremdperson trdgt den vorgeschriebenen grinen Regenumhang, Hut und
Sonnenbrille und befindet sich zunachst fur den Hund nicht sichtbar in einem
Versteck.
Der Hund bleibt an der markierten Position stehen, der HF steht hinter seinem Hund.
Der Hund wird von ihm festgehalten. Bei der nun folgenden Aktion der
Fremdperson darf der Hundeflhrer nicht mehr auf seinen Hund einwirken. Die
Fremdperson tritt aus dem Versteck, macht sich kurz akustisch bemerkbar und
bewegt sich mindestens 15 Meter mit auffalligem Bewegungsablauf auf den Hund zu.
Danach stellt sich die Fremdperson in entspannter Haltung seitlich zum Hund. Die
Aktion endet ca. 20 Meter vor dem Hund.
Auf Anweisung des Kdrmeisters lasst der Hundefuhrer die Leine fallen und geht
auf die Fremdperson zu, begrif3t diese und nimmt Hut und Sonnenbrille ab. Die
Fremdperson verhélt sich bei dieser Anndherung weiter entspannt. Nach dem
Fallenlassen der Leine darf der Hundefuhrer mit dem Hund sprechen, aber keine
Kommandos oder Hilfsmittel einsetzen
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8. Optische Einflusse (Schlitten)
Der Schlitten steht nicht sichtbar fir den Hund ca. 20 Meter vor dem markierten
Haltepunkt. Der Hund bleibt an der markierten Position stehen, der HF steht hinter
seinem Hund. Der Hund wird von ihm festgehalten. Nach Beginn der Aktion darf der
Hundeflhrer nicht mehr auf den Hund einwirken.
Auf Kdrmeisteranweisung wird der Schlitten frontal bis auf 5 Meter auf den Hund
zugezogen. Auf Kérmeisteranweisung lasst der Hundeflihrer die Leine fallen und
geht mit seinem Hund zum Schlitten. Hierbei darf der Hundefihrer mit dem Hund
sprechen, aber keine Kommandos oder Hilfsmittel einsetzen.
Weicht der Hund bei der Anndherung des Schlittens mehr als 2 Meter hinter den
HundeflUhrer zurick, ist die Leine fallen zu lassen.
Kann der Schlitten nicht auf die erforderliche Distanz herangezogen werden, oder
weicht der Hund dauerhaft mehr als 2m hinter den Hundefuhrer zuriick, kann der
Hund nicht bestehen.

9. Verhalten bei akustischen Einfllissen (Schuss)
Auf Kérmeisteranweisung lasst der Hundeflihrer aus der Bewegung die Leine fallen
und geht weiter. Der Schutze steht in seitlichem Abstand von 10 Metern und gibt
auf Handzeichen zwei deutlich voneinander abgesetzte Schiisse (6 mm-Pistole)
ab.

12. Spielen mit dem Hund
Es erfolgt ein freies Spiel mit dem Hundeflhrer und einem eigenen Spielgegenstand.
Spielt der Hund nicht, kann er nicht bestehen.

13. Temperament )
Das Temperament wird wahrend der gesamten Uberprifung beurteilt. Lethargische
oder UberméaRig hektische Hunde kdnnen nicht bestehen.
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